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| MANUAL DE INSTRUCOES 


f>SiL^ pQaimus TEC toy 



ATENCAO: 


Pnr t'a\'or. leia o aviso abauo anles de usar sen video game ou 

antes tic pcrmilir que seas filHvs eomcccm :i jogar 
Exisic um lipo raro de epilepsia, denoniiitado folusscnsivd. que 
nude ser cstimulado por variapSes luminosas inwimitentes 
alleracao de hn da tela de lelevisiki, computador. lu/ 
esiroboscopica ou raios de sol passando alraves de foltas c 
oalhos de arsorcs. A epilepsia t uraa docn^-a que pode ou nao 
^lar mamfesiada. Pot isso. para mmimiar qualquer nsco. 
pedunos que lome as piccauqocs ahaixo: 


Antes de usar. 

. c \ .ice ou aleuem de su» famflia \i tt*e algum lipo de 

• U * do quando expo*. a varies 

luminosas. consultc seu mddico antes de jogar. 

• Se voce csiivcr aw* <»• "«r donnido p.«co. descar.se e 
•si volte a jogar quando esliver cornplrtamcnu: recupcrad 

• Tenha ccrteea de que o quarto cm que vote esti jogando t 
hem iluminado. 


Durante o jogo: 

• lvseaT.se pelo menus 10 minutos por Imra quandt. voti 
CKtivcr jogando video game. 

• Os pais doom supcninionv on filhos no U5<> do video game. 
Sc viK-c* ou sous iilhos sen tirrm alguito Miitoma.s cocno 
vertigo m. vi.vao allentda. contn«,(Ws nos musculo* ou oihos. 
perda dc convoencia. dcsoricniu^ao. (jualqucr tnov imenio 
mvoluntario ou coavubflw, p.uc dc jogar unediatamente c 
conxultc ivcu medico. 


Como Colocar o Cartucho 

no MASTER SYSTEM 


I Certifiquc-xc dc que 0 MASTER SYSTEM esla de'digado 
i Conccte o joystick 1. 

2. Co toque o cartucho JAMES BOND 007 - T1 IE DUKE no 
console, eonforme cxplica o manual do MASTER SYSTEM. 

, 3. Ligue o MASTER SYSTEM. Sr naria aparcccr rui tela, 

dciliguc o spire I ho c v critique se o cartucho evUi brui 
culocado. Depots. liguco oovamente. 

4. JAMES BON l> 1107 - THE DUEL <? para apctias um joeadut. 

IMPORT ANTE: Jamais coloquc <hi retire o cartucho enquanlo 
„ MASTER SYSTEM ertiver ligado! 



Os Antecedentes do logo 


A mentc doenria do professor Greypen concebeu um piano 
diahoKco para tomar o controls' do mundo. Hie construiu uuia 
jlha artificial cm algum lugar no Oceano Padfico. usando a 
fortuua obtida com o trafico intcniacional dc annas. A panii 
dessa ilha dc pretcndc lan;ar no espayo um fqgucte quc 
uansportari uma super podetosa e mortal esiayao laser A panir 
dc sua orbin'. geo cMaeioriaiia cssa estasio sera capa7 dc dcstruir 
qualqucr aho na Terra eaeulhido por Grcypcn. 

Todas as poiencias niundiai* sc rcuniram cm uma confercncia c 
nrolheram seus mcltiorcs agemes para a missi. dc ir an- a dha e 
dcstnur o foguete. Um a um. lodos os agenres foram liquidados. 
cxceio um... 007. 

O futuro da liberdadc no mundo inrciio depende dc voce. Boa 
sorte, 0071 


Assuma o Controls! 



Botuo D 

• Prcssione puru a dircila «hi para a oqucrda para mover Bond 

ness dire^ oc*. 

• Prcs'none para batxo para fa/rr Bond agadur&e. 

Bnlao D. quando Bond eativer cm uma cscada 

• Presume para a dmritn ou para a esqwrda para Bond 
virar-se ncssas dinr^oev 

• Mantrnha pretsionado para a esquerda ou pm a diiciia para 
que Bond kaltc da cacada ncasa direvoc*. 

• Plenum: para dm a ou para baixo para Bond subir ou desccr 
a cscada 

• pressione junto com o Boiao I para fa/cr Bond esenrregar 
pda e scad a. 


Boiao 1 

• Pressione para farcr Bond pular. 


• Prevwone junto com o BotSo D para baixo para quc Bond 
escorrcguc pda cscada ahaixo. 

• Pressione junio com o Botao 0 para cima para fazer Bond 
parar de escorocgar pda cscada. 

Boiao 2 

• Pres.sionr para fazer Bond atirar. 

• Produce cvsc IxXio seguido pelo Boiao 1 para fazer Bond 
dtsparar h arma xclccionada 

Boiao dr Pauxa (no console do MASTER SYSTEM) 

• Prcssione a qualquer momento para dar uma pausa no Jojo 
A Tela de Pausa Ihc moxtrara sua pumuav&o. quantidade do 
vkia-s e o numcro da missao. 

Sele^ao de arm ax no Modo de Pausa 

Bond podc usar tres ami as diferenles: misseis. gnmadas e 

disporos rapidos. 


As Missoes 


Missao 1 

Bond alraca ao lado do navio dc pesquisa dc Grcypcn. usondo a 
lancha de uma Iragaia naval britSnica. Exta e a unita mancira de 
paaaar pdas defesas da ilha. A bordo do navin. cienristas 
mar inbox cstao pesquixando uiu combuxU'vel capaz de colocar o 
fofuete no espago. No navio ha vinos rettns cscondidov 


Missio I.; 


Pendure sc na pane externa do navio c dirija sc ate o outre lado 
antes dc uibir am conveses superiore*. Estejl atento, porem. aoc 
engradado*. gitindastes c marinheiros. Tome cuidado com os 
anradnre* dc elite que tern otima pontaria. 

.Vlinio 1.2 

Quando esriver no convds superior. Bond deverf icsualar os 
re tens e cscalai os cabos ale a said*. Hi marinheiros vigiandn as 
celas ik>\ rcfctis. portanto tenha cuidado. 

Mlssao 1J 

Bond dcscc pcio lado do navio ard o cais ondc cmc csii 
ancorado. Tenha cuidado com t»s peixes robdticos mortals c com 
os h arris que rolam. Suha nos quehru -mares mais altos para 
cncontrar malas Q. mas fique alento ans guindastes automdticnv 


Fim da Ml vs in • Jaws 

Bond encontru sen grande iuimigo Jaws, o bumem com os 
dentes dc ouro! Blc teri que atirar cm Jaws enquanrn pula dc um 
cais para outro, mas tenha cuidado para que Jaws nao toque cm 
Bond, ou ele sera agarradn pelo pnci^i c atirado am tuhariV* 
famintos! 


Missao 2 

Bond devc agora cscalar a floresia para chcgar ao topo da 
montanha. (ireypen ccnsmtill uli uma cnnrmc central cldtrica 
para prodti/ir toda a clctrkidade que sua ilha necessila. Bond 
dove dcbtruir a com ml H&rica antes tie perconer o perigoso 
caminho dc volta. 

Mi«iA 2.1 

l v as uepadeiras para suhir nas an ores, andar pelos galhos e 
pelas phitaformax as identadav Bond tera que ter cuidado. porque 
.dgun.s galhos podem qurhrar cum scu peso. o que significant! 
nth fim. Ha cobras e cotnandos com mctraIh.idor.is e pixtobs de 
dardos. 

Missio 2.2 

(Juundu Bond alcan^ar <i topo da montanha, dev era pen: oner a 
base see ret a .He chcgar a central detrica, siiuada no seu centre. 
Ao ehegar la. devera dotmir a e\fcrj-pla*ma a fim de desutivar 
a usina elrtrica. mas aten^Oo ela c hem vigiada Cuidado com 
ax cobras robdticas. as pistolas guiadas e as pistolas sentinclas 
automatical 

Missao 2.3 

Bond devera agora descer pclo lado da montanha. max 6 facil sc 
perdcr nos muitos dcclivrs perigosos. Agarre se ao.x galhos 
cafdos |>ara interromper sua queda. Muito cuidado com as 
pistolas de dardos! 

Him I da \1is«So - Bones 

Na base da montanha ha urn ccmitcrio. node vivc Bones, o 
pnneipc vodu. Eie apt COUO M fosse por 

niigica, e e unt espocialista no arremesso de lacas. 



Missao 3 

Bond cntrara cm urn vulcan artificial, projctado poi Gicypen 
para pruieger scus laborutdrios dc pesquisa. F mule esii 
gu.ird.iih> o cnntrolc dc bnyamento do logueie Nesta miSMio 
Bnnd deveri resgatar mais refrn*, nm lenha cuidado porque 
euibura o vuk*3o pOKsa scr dc mentirx a lava nao c 

Missao 3.1 

Perform os tuncis e evite os fliuos de lava usando as 
plaiaformas autonuiticav Tcnha cuidado com os robos 
setitineb*. as bobs dc lava c os jaios dc agua qucntc. 

Mi.wio 3.2 

Bond devera agora escalar o pop do vulclo. Use as pi a«a formas 
para alcunyar os lugares mais ultos. mas prrslc atenyao ao» jorros 
dc lava. Tenha muiro cuidado. porque NAO sera po&ffvel 
rcinicbr esu inissao. 

Mkttfe JJ 

()> laboratories dc pesquisa dc Gicypcn sc local i /am no lopo. 
Procure lodon os ivf&is. escondidos c utili7c as plataformas para 
atravessar «s fluxm dc lava. 

Final da Mlmio - OddJob 

Bond deveri agora derrotur o tnalijrno OddJob. tic sc move hem 
lemamenk*. ao contain o do sen chapcu com hnrda* dc at,o. Salle 
e >r esquKrc. para esilai scr aiingido pck> ctupdu dc OddJob. 
Cuidadn com as Kolas dc lava. 




Missao 4 

Bond aicangou a base de 1 an memo do foguctc. F.lc tem que 
encontiui scu caminbo uiraves dcssa imensa base. replcta de 
falsa* Midas c longos dedives. Impcyu os testes do motor do 
foguctc c resgate os ultimas refew. 

Missao 4.1 

Bond deve drserr ate o foguete. utilizando os 
elcvadorcs-gumdasrcs c, de vw no quando. o prbprio foguctc. 
Evite os ciemisius malucos c os guardas rnhos Preste aten^ao is 
qucUa* pciigosas. 

Missao 4.2 

Agora Bond deve sc dcslocar para haixo do foguctc. Ten ha 
muito ctndado com os motoves, porque Greypen esia verificando 
sc eles cstdo pronto* para o Uin»;amcnio. Hi muitos guard as 
robos c pistol xs seminclxs neste mvcl portanto. prepare suas 
graoadas. 


Misaau 4.3 

Subu no outro lado do foguctc. usando us clevadorcs para chcg.ir 
ait 4 o topo. Procure os mastitis nas asas do foguctc e utilize os 

para suhir com mats facilkLuk-. 


Missao Final 


Bond a]cam;ou o final da plaraforma de lam;amento do foguete. 

Com o cortc no supnmento tie mmbusuvcl c a destrui^ao da 
central clctnca. Greypen nao tan mats condi^jes de fanyar o 
foguete. Bond agora tem que resgatar os ultimo* reftns. mas a 
plataforma de lan^amcnto do foguete esti sa/andn radia^ao, 
Btmd so tern ura cuito intcrvalo de tempo para resgatar os n?f£ns 
c cscapar da ilha antes dela explodir. Tcnha extremo cuidado 
com os guard as que cstao ftigiodo. 



Informacoes na Tela 



1 Numero de pontos de tiro realm tex dc Bond 

2. Dircyilo gerul que Bond deve seguir para completar esae nfvel. 


Iniciando! 


Pressione qualquer botao para cntrar na Tela de Opcoes. 

Press ione o Butao D pur a ciraa ou para baixu para scleciunar 
uma op^ao e qualquer botao para alter ar as op^ocs. 

SI ART GAM 1C K'omf^o do jogo): Conrc^a o jogo com tr&> 
creditor a partir da Missao 1.1. 

GAM 1C TYPE (Tipo de Jogo): Mu da o ni'vcl de diiiculdade do 
jogo. Hd ires mveis de dificukfadc: EASY(FScit). NORMAL c 
HARD (Diffcil). 

F4cil: Todos os ininugos sc uroseiii devagar c disparam poucos 
tiros. Bond tern mats ponton de tiro per vida c niio ha Finals de 
Missoes. 

Normal: Este <5 o nfvcl dc jogo nomi:«l. aiivudo quando voce 
liga o MASTER SYSTEM. 

DifTcll: Todies o.s inimigos se movcm c disparam rapidamente. 
Bond lem me no*, pontos de tiro c nao hii nenhuma bomfica^ao 
dc Final dc Missao. 

Bt TTONS (Bo tors): Sc voce quiser podc altcrar os boloes. Na 
configura^ao Normal o Botao ldo bntiio do pulo c o Boiao 2 e 

0 botao do diiparo Na configura^ao Al.T (Al(emativa). o Botlo 

1 6 o bot4o do disparo e o Botio 2 e o botao do polo. 

RESET HIGH SCORE (Apagar as Mclhores Ponluagdcs): 

Esui opv'ao rctorna as pontua^ocs mais alias a»* va lores 

origin a is. 

SOUND (Som): Altera os efeitos sonoros do jogo. 
FX (Efeitos Sonoros): Apenas efeitos sononw sciao tocados 
Ml 'SIC (Musics): Sera tocada a musica do jogo. 
OFF (l)esligado): Todoi os suns do jogo serio dcsuliv ados 



Tela das Melhores Pontuacoes 

Se voce conseguir fazer uma pontua^ao alta, no final do jogo 

vucc sera convidado a entrar com scu nomc. Presume o Botio 
D pan a esquerda ou para a direita para seledonar cada letra. e o 
Botao I para cmrar enm ela. Se vocc cometer um erro. use o 
Botao 2 para apagar a ultima letra. Prcvsionc o Botoo 1 para 
terminal, preenchcndo lode o espa^o rtsemido para o nomc 

Vidas, Creditos e Pontos de Tiro 

Em cada jogn. Bond tern tres creditos. Cada cr&lito concspondc 
a 3 vidas c cada vida represents um numcro varidvel de pontos. 
dependendo do nfvel dc diliculdade em que voce esteja jogando. 
No nivd Ficii. Bond ganha 4 pontos de tin* por vida; no nisei 
Normal ganha 3 pontos de rim e no nfvel Dificil ganlia 2 pontos 
dc tim. 

Cada ve/ quo Bond for atingido por um inrnngo ou por uma 
baL. ele cai no chao c perdc um ponto dc tim. Quando ele perder 
lidos os pontm dc tiro, pcrdcra uma vida. Quando Bond perder 
todas as vidas. voce deveni informar se deseja utilizar um 

CTcditn 

Se Bond cair de muito alto, ou cair no mar ou cm um fluxo dc 
lava, oo ainda mnrrcr cm um Final de Misdlo. ele perdc uma 
vida. independent e dc quanto* pontos dc tiro ainda restarem 
Pod e- sc ganhat \ idas extras, credit us e ponto* de tiro durante o 
jogo. 


Iniciar Um Credito Novo 


Quandu Bond perda lodas as vidas. mas ainda Ihe rcsiarem 
creditos, voce sera indagudo >e descja iniciar am novo crcdito. 
Sc voce prcsMooac o Butau l um acdilo novo lera infcio c Bond 
ira para o come$o da ultima mmio eiu quern estava. Se voc£ 
pmsionar o Bouio 2 a contagcm rcgrcssiva dc tempo sc acelera. 


Pontuacao 

100 Pont us: 

Atingir Jaws 
Atingjr Bones 
Atingir OddJob 

200 Pantos: 
Rcsgatar reftis 
Pistolas guiadas 
Andrdidca 
Pj.stoJas scniinelas 

300 Pont o>s: 
Marinheiros 
Comandos 

Bornbeirra 

Cientistas 


500 Pontm: 

Mune dm inmiigos de Final dc Nivel 
Rcitiiciali^afao do* cumputadores 
Malis-Q dc todo tipo 

Dcvtiui^ao via central etetnea na M, w i, 2.2 


Av dcn.aiv pnmua^Acs dc bonifies*, c a dCMra^ao dc mimigov 
accundinns valcm 2110 pome* * 


* 


JECTOy 


CERT1FICADO DE CARANT1A 


A TEC TOY puanfc »te produui contra dcfeitos dc faMo^So 
pA* pra/o de 90 (nosenu'j dm. cooiado. u paitir da data dc sue 
cumptiL 

En > <*» * dcfcito. dinji-K a urn Pcwo de Aisisicnni Tccniu 
Auton/aili TEC TOY munido de* cotificado e da nnta fiscal 
compruhaturia da compra. porj <.*« « rohcno, p„r 

csta jtarantio. 


A prcscmc gamotc. coniudo. nSn cotar defcin* ongimdo, pw 
use indevtdo. tmlat.v, ,1, , ...l...! ** P" 


. - Vjs.li||,r 

use todendo. tentative de viola^,, do canilclh) 


e condos por 


pciwa nan amon/ada. 

A rs».. ■ .. . 




1EC rwv INDOSTRU DF. BRINOtEDUSSA. 
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